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小學數學新思維 
數學工具「七巧板」 — 使用說明 

 
 
 

 
 

 

  (1) 可愛動物 

 進入活動模式，進行以動物為主題的七巧板拼砌活動。（詳細可參看  ） 

 

  (2) 指定圖形 

 進入活動模式，進行以圖形為主題的七巧板拼砌活動。（詳細可參看  ） 

 

  (3) 自由拼砌 

 進入活動模式，進行自由拼砌七巧板的活動。（詳細可參看  ） 

  

B1. 活動模式 

B1. 活動模式 

B2. 活動模式 (自由拼砌) 

A. 主畫面 

(1) 可愛動物 

開啟說明頁 

(3) 自由拼砌 

(2) 指定圖形 
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 「可愛動物」及「指定圖形」操作方法相同，詳述如下： 

 

 
 

 
 
(1) 七巧板 
 圖形板可任意拖放到拼砌區內進行拼砌。 

 點選圖形板後，圖形板上方會出現一個雙箭頭箭咀，如： 。 

按着箭咀向順時針或逆時針方向轉動，可旋轉圖形板。 
 
(2) 拼砌區 
 拼砌區中，以灰色顯示要拼砌的圖案。 

 選擇適合的圖形板，在拼砌區的灰色圖案上，拼砌一個大小、形狀相同的圖案。 

 
(3) 隨機題目 
 在拼砌途中或拼砌完成後，點擊「隨機題目」鈕，會彈出一個確認視窗。如： 

 

- 按「確定」鈕，確認更換題目，並重設所有圖形板。 

- 按「取消」鈕，保留已拼砌的圖形，繼續拼砌。 

 如點擊「隨機題目」鈕前並未移動過任何圖形板，確認視窗將不會彈出，並直接更換題目。 

 

 

B1. 活動模式 

(1) 七巧板 

(4) 提示 

活動主題 

(3) 隨機題目 

 (5) 重設 
(6) 返回 

(2) 拼砌區 
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(4) 提示 
 點擊「提示」鈕後，拼砌區中的灰色動物圖案，會出現一至兩條黑色提示線，提示拼砌的方法。 

如下圖： 

 
 再次點擊「提示」鈕可隱藏提示線。 

 

 温馨提示： 

(a) 部份圖形有多於一個拼砌方法，提示功能只顯示其中一個拼砌方法的提示。 
 
(5) 重設 
 在拼砌途中或拼砌完成後，點擊「重設」鈕，會彈出一個確認視窗。如： 

 

- 按「確定」鈕，確認重設所有圖形板。 

- 按「取消」鈕，保留已拼砌的圖形，繼續拼砌。 

 如點擊「重設」鈕前並未移動過任何圖形板，確認視窗將不會彈出。 

 
(6) 返回 
 在拼砌途中或拼砌完成後，點擊「返回」鈕，會彈出一個確認視窗。如： 

 

- 按「確定」鈕，確認返回主畫面，重新選擇活動。 

- 按「取消」鈕，保留已拼砌的圖形，繼續拼砌。 

 如點擊「返回」鈕前並未移動過任何圖形板，確認視窗將不會彈出，並直接返回主畫面。 
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(1) 七巧板 

 請參看  中 (1) 七巧板。 

 
(2) 拼砌區 
 選擇圖形板，在拼砌區利用七巧板自由拼砌圖形。 

 

(3) 重設 

 請參看  中 (5) 重設。 

 
(4) 返回 

 請參看  中 (6) 返回。 

B2. 活動模式 (自由拼砌) 

B1. 活動模式 

B1. 活動模式 

B1. 活動模式 

(1) 七巧板 

活動主題 

(3) 重設 (4) 返回 

  (2) 拼砌區 


